
   
 

   
 

 

Programa completo, com ementas e referência bibliográfica atualizada  
 
Fundamentos de Programação para Placas de Desenvolvimento 

 
Dia da semana Período  
 
Carga Horária Ministrada  

Atividades Presenciais Ministradas:      0h 

Atividades à Distância Ministradas:      45:00h 

Atividades à Distância Supervisionadas:      0h 

Total Ministrado:      45:00h 

Carga Horária Não Ministrada 

Outros:      0h 

Total não Ministrado:      0h 

 
Carga Horária Total da Disciplina:           45:00h 

 

Detalhamento: 

- Definição e conceituação de sistemas aeronáuticos; 

- Instalação e configuração do ambiente de desenvolvimento; 

- Conceitos de linguagem de programação; 

- Programação básica em linguagem C; 

- Conceitos de orientação à objetos; 

- Pré-processador; Utilização de bibliotecas de terceiros (third parties); 

- Interfaces analógicas e digitais 

- Interrupções 

- Comunicação com dispositivos 

- Armazenamento de dados 

- Prototipagem de mini-projetos 
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