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Dia da semana Periodo

Carga Horaria Ministrada

Atividades Presenciais Ministradas: 0Oh
Atividades a Distancia Ministradas:  45:00h
Atividades a Distancia Supervisionadas: 0h
Total Ministrado:  45:00h

Carga Horaria Nao Ministrada

Outros: Oh

Total ndo Ministrado: Oh

Carga Horaria Total da Disciplina: 45:00h

Detalhamento:

- Definicdo e conceituacéo de sistemas aeronauticos;

- Instalacéo e configuragdo do ambiente de desenvolvimento;
- Conceitos de linguagem de programacao;

- Programacéo basica em linguagem C;

- Conceitos de orientacdo a objetos;

- Pré-processador; Utilizac&o de bibliotecas de terceiros (third parties);
- Interfaces analdgicas e digitais

- Interrupcbes

- Comunicagdo com dispositivos

- Armazenamento de dados

- Prototipagem de mini-projetos
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